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Der Teufel steckt im Detail. Ich muss unbemerkt in
die Kabine der Baronin kommen, muss das Geheimversteck
finden und darf keine Spuren hinterlassen.
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Nun agieren wir in der schonen Haut von Mrs. Mayer,
nehmen unsere Halskette aus dem Koffer u. begeben
uns in den Salon!

Hier horen wir dem Geiger zu, klauen anschliel3end
eine holzerne Salatzange u. unterhalten uns
ausfuhrlich mit Lady Westmacott.




Aber Herr Kreutzer! Maestro!

Daraufhin verlasst unser Geiger beleidigt den Salon u.
wir unterhalten uns weiter mit der Lady!

Fiir meinen Mann! Und ich war selber dort. Ich habe Fundstiicke fiir ihn katalogisiert
und ihn nicht wie eine Trophiie auf Cocktailpartys herumgezeigt.

Danach verabschieden wir uns, verlassen ebenfalls den
Salon u. horchen an der Tur der Baronin!




Wenn Sie mir sagen wiirden, was Sie suchen...

Dabei werden wir fast vom Butler erwischt u. gehen

nach einer kurzen Ausrede auf das Nebendeck.

Kann ich Thnen behilflich sein?
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Hier unterhalten wir uns lange mit David Kreutzer,
der seine Pistole vermisst, verabschieden uns u. gehen

weiter zum Hinterdeck!

Den Liegestuhl erleichtern wir um das Badetuch,
gehen zurick u. nach unten!




"Einzigartige Kunstwerke... erstmalig wieder gemeinsam in ihrem Heimatland
ausgestellt... unermiidliche Arbeit von Baronin von Trebitz..."

Hier legen wir eine Bildungspause ein u. betreten
anschliel3end die Krankenstation!

Lecke

24. September 2013




Das... haben Sie gut erkannt, junge Dame. Doktor
Gebhardt mein Name. Wie kann ich Ihnen helfen?

Wir nerven den gestressten Doktor ein wenig,
verabschieden uns u. gehen wieder an die frische Luft!
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Steige die Treppe hinauf

Hier steigen wir die Treppe nach oben u. schauen uns
vorsichtig um.




Gut, dass sie beschiiftigt sind. So kann ich mich hier oben ungestért umschauen.

Keine Ahnung, was das fiir ein Fihnchen ist. Aber der Stab, an dem
es befestigt ist, kdnnte sich noch mal als niitzlich erweisen.

Dann erleichtern wir den Fahnenstab um seine Fahne,
schauen uns die Luftungsanlage an u. knoten unser
Badetuch an den Fahnenstab!




Hmm... ich knnte den Penny einklemmen und hiitte damit eine
Art improvisierten Schraubenzieher... Warum nicht?

Jetzt verbinden wir den Penny unserer Halskette mit
der Salatzange u. sind stolze Besitzerin eines

provisorischen Schraubendrehers!

Bleibt nur noch zu hoffen, dass das der richtige Schacht ist!

Damit 6ffnen wir die Abdeckung u.




seilen uns ab!

Nun schauen wir uns das Geschehen unter uns an u.
betreten, als die Luft rein ist, die Kabine.




Die Baronin hat etwas notiert und den Zettel mitgenommen... vermutlich irrelevant.

Hier schauen wir uns alles genau an u. widmen uns
anschlieRend dem Schrankkoffer.

Wir 6ffnen ihn, bestaunen den Inhalt der ,,Minibar*,
ziehen an dem kleinen Lederriemen u.




Fiir mich sieht das aus wie ein Kombinationsschloss. Eine herrliche Arbeit.

sehen ein schones Kombinationsschloss!

Dieses schauen wir uns genau an, lesen was auf dem
Zettel steht u. machen uns Notizen!

Hmm. Wie ich die Sache sehe, muss ich mindestens drei Begriffen ein Symbol
zuordnen. Das vierte Zeichen kiénnte ich durch ausprobieren ermitteln.




Tja. Nofretete war eine dgyptische Kénigin. Das Monogramm
und die anderen beiden Begriffe sagen mir nichts...

Vielleicht kann mir jemand an Bord helfen, mindestens
drei der vier Symbole richtig zuzuordnen.

Da wir hier nicht mehr weiter kommen, verlassen,
bzw. wollen wir die Kabine wieder verlassen.




In diesem Moment horen wir ein Gerausch an der
Kabinentur, werfen das Badetuch in den
Luftungsschacht u. verstecken uns unter dem Bett.

VVon hier aus beobachten wir das Geschehen u.
krabbeln, nachdem die Person die Kabine wieder
verlassen hat, unter dem Bett hervor!




Jetzt sehen wir dass das Tonbandgerat eingeschaltet
wurde, stellen den Sessel unter die Luftungsoffnung,

ziehen das Badetuch hervor, stellen natuirlich den
Sessel wieder zuruck u. verschwinden!
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Nofretete
Guernica
AD
Buonarrotie
Verabschieden
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Auf den Weg in den Salon treffen wir Dr. Gebhard u.
I6chern ihn erneut!
Aber diesmal mit Erfolg, denn er kann uns Einiges
uber die Abkurzung ,,AD* erzéahlen!
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Es ist nicht irgendein Monogramm, es ist das erste. Albrecht Diirer,
ein deutscher Kiinstler hat damit all seine Arbeiten unterzeichnet.




Es reicht. Ich habe Ihnen gesagt, was Sie wissen
wollen. Lassen Sie mich nun bitte in Ruhe.

Dann gehen wir nach unten, studieren nochmals
die Zeitschriften u. haben eine Idee!

Nofretete — Berlin — Berliner Bar!
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Ich muss herausfinden, in welchen Sﬁdten die
anderen Kunstwerke ausgestelit werden und welche
Tiere mit diesen Stidten verbunden werden!




Jetzt weib ich, wonach ich suchen muss.
Der Rest wird ein Kinderspiel!

Nun gehen wir in den Salon u. unterhalten uns lange u.
ausfuhrlich mit dem Kapitan.

Fiir eine iiberzeugte Katholikin kénnte Buonarrotis Adam die
Eselsbriicke fiir den Léwen sein. Johannes der XXIII wurde
wie jeder Papst in der Sixtinischen Kapelle gewiihit...




Er war ein Lowe! Und das war auch sein Wappentier.

Buonarroti Adam — Ldwe!
Nun gehen wir zurick in unsere Kabine.
Hier unterhalten wir uns mit Adil, bringen so Einiges
in Erfahrung u. begeben uns zur Lady!

= @ y
| [ i

vl
Das war's! Mit dem dritten Tier habe ich alles, was ich brauche.
Das vierte Tier kann ich durch ausprobieren herauskriegen.

Madrid — Bar!




Ja, vor den Faschisten. Aber nicht nur er. Auch viele
seiner Gemiilde. Guernica hingt zum Beispiel in New York,
w ich mich nicht irre. Im Museum of Modern Art.

Von thr erfahren wir dass das Picasso-Gemalde
Guernica in New York hangt!
Wir bedanken uns, verlassen den Salon u. schauen uns
das Wappen von New York an!
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Guernica gleich New York gleich Biber!

Guernica— New York — Biber!
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Nichts wie zurtick in die Kabine der Baronin.
Ein Edelstein wartet auf mich!

Mit diesem Wissen gehen wir zuruck u. klettern wieder
in die Kabine der Baronin!

Diese liegt in einer Blutlache auf dem Bett, wir
erschrecken u. fluchten!




Draulien erwartet uns Adil, hilft uns bei der Flucht u.
wird selbst verhaftet!




Nun schlupfen wir wieder in die Haut von Adil u.
versuchen, nach einigen Gesprachen mit ,,Freunden®,
uns aus dieser missligen Lage zu befreien!

Dann mussen wir Wachtmeister Zollner warnen, denn
es darf nicht noch mehr Tote geben!

Lecke

25. September 2013




Es handelt sich um ein normales Sfiftschloss. Wenn ich einen Draht
oder etwas in der Art hiitte, konnte ich es wohl knacken.

Als Ersten untersuchen wir das Schloss unseres
Gefangnisses u. meinen es knacken zu konnen!
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Wirf die Decke zum Brett

Dann schauen wir uns um, nehmen die Bettdecke u.
werfen sie zu dem Brett.
Sie bleibt am Nagel hangen, wir kbnnen sie
zuruckziehen u. erhalten so ein Brett u. einen Nagel!

Die Decke hat sich am Nagel verfangen!




Mit Hilfe des Nagels entfernen wir die Scharnierstifte,
verlassen unser Gefangnis u. stecken die Stifte wieder

INn die Scharnierel




Feuer stellen auf Schiffen eine groflere Gefahr dar,

als man denken wiirde. Auf modernen Schiffen gibt es
iiberall Feuermelder, Feuerloscher und Schliduche.

Dann schnappen wir uns den Feuerwehrschlauch,
rollen ihn a u. legen ihn auf die Kiste!




Auf Schiffen ist alles etwas gréBer und schwerer
als sonst wo, auch Umlenkrollen.

Dann untersuchen wir das Regal u. finden
eine Umlenkrolle!

Nun widmen wir uns dem linken Regal, klettern hoch
u. sehen einen Lichtschein!

Ein Gitter... dariiber ein Rohr mit
Knick. Sonnenlicht scheint herein!




Betrachte die Vertiefung

Nun klettern wir wieder nach unten, nehmen den
Schlauch u. befestigen ihn am Gitter.

Dann befestigen wir die Umlenkrolle an der Halterung
u. fummeln den Schlauch durch die Umlenkrolle!




Nun nehmen wir die Kransteuerung, fahren den
Haken nach unten, befestigen den Schlauch
am Haken u. reif3en das Gitter, mit Hilfe der

Kransteuerung, heraus!

Das war lauter als erwartet. Hoffentlich hat niemand etwas bemerkt!




So gelangen wir an die frische Luft.
Nun gehen wir zu Dr. Gebhard, sehen wie er Gendarm
ZoOlIner wurgt u. kdnnen ihn befreien.
Dr. Gebhard flieht, wir stellen ihn u. unterhalten uns

mit ihm.
Nun betritt Inch die Buhne u. nach einer langeren
Aussprache sturzt er den Doktor in die Tiefe!
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Also haben Sie den Spiegel zerschlagen. Doch die Geister der
Vergangenheit glotzen Sie immer noch an, ist es nicht so?







Mister Dschamal..'. écht'in, dass Sie es einrichten konnten.

Hier gibt uns Inch neue Anweisungen u. wir mussen
uns nun Uberlegen wie wir ungesehen ins Museum
kommen u. den geheimen Grundriss vom
Museum finden!

Also gut. Ich werde Imhotep einen Besuch
abstatten. Wir sehen uns dann im Keller.




Da steckt ein éﬂfgeséﬁnittener Tennisball

Als Erstes begutachten wir den abgeschlossenen Lkw
u. befreien seine Anhangerkupplung von dem
aufgeschnittenen Tennisball.

Dann schauen wir uns die Feuerleiter an, durchwuhlen
die Mulltonne u. finden einen alten Regenschirm.




So ein Drahtbiigel kénnte niitzlich sein...

Diesen erleichtern wir um einen Drahtbugel, werfen
den Rest wieder in die Mulltonne u. gehen zum
Haupteingang des Museums!
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Hier spielen wir etwas mit dem Dackel u. holen uns
anschliel3end eine Abfuhr vom Pfortner!




Das Museum ist heute geschlossen. Kommen Sie morgen wieder.

Mein Schiff fihrt heute Abend und ich kann Agypten doch
nicht verlassen, ohne eine Mumie gesehen zu haben!

Wir verlassen das Museum u. widmen uns dem Gully!
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Betrachte den Abfluss

Da ist gar nichts. Ich erreiche nicht einmal den Boden.

Wir nehmen unseren Drahtbigel u. versuchen etwas
Brauchbares zu angeln!
Leider finden wir nichts, haben aber den
Drahtbugel verbogen u. gehen zurtck zum Lkw.




Diesen knacken wir mit Hilfe des verbogenen
Drahtbugels u. durchsuchen ihn!
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Einen schonen Mann kann nichts eﬁtstellen
Und die Verkleidung ist gut.

Wir I6sen die Handbremse, finden eine Malerkluft,
ziehen sie an u. gehen nochmals ins Museum!




Und meiner hat mir gesagt, dass hier niemand
reinkommt, der nicht auf der Liste steht.

Leider steht unsere Firma nicht auf der Liste u. wir
werden abermals abgewiesen!
Nun haben wir eine ldee!

Spiele mit dem Hund




Wir spielen mit dem Hund u. lassen unseren
Tennisball die Treppe herunter rollen.

Dieser holt ihn u. bringt ihn wieder zuruck.
Beim 2. Mal werfen wir den Ball ins Museum, der
Hund lauft hinterher u. wird aus dem Museum gejagt!
I
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Diese Zeit nutzen wir aus um schnell ins Museum zu
gelangen u. ein Versteck zu suchen.




Jetzt schleichen wir zur Kaffeemaschine u.

manipulieren sie!
Dann tragen wir unseren Firmennamen in die Liste ein
u. warten ab!




Bald darauf hat unsere Wache Kaffeedurst!
Sie geht zur Maschine, nimmt einen kraftigen Hieb u.
verlasst spuckend das Museum!

Das ist meine Chance!

Nun kdnnen wir das Museum auch verlassen u.
drauf3en etwas warten!




Ich hab noch mal mit meinem Chef gesprochen.
Er sagt, wir MUSSEN auf der Liste stehen.

Besten Dank.

Diesmal klappt es, wir erhalten einen Anstecker,
bedanken uns u. begeben uns in die Haupthalle.




Die Begleiterin der Schriftstellerin.
Sie scheint auf etwas zu warten.

Hier steht die Begleiterin der Schriftstellerin u. scheint
auf etwas zu warten!

Dann werfen wir noch einen Blick in die
Schatzkammer u.
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Das Auge hat noch nicht seinen Platz
in der Schatzkammer eingenommen.




Ich bin gespannt, welche Zugangsmdaglichkeiten der Plan von
"Mister X" enthiillt. Ich glaube, Inch hat ihn sich einiges
kosten lassen. Er scheint sich viel davon zu versprechen.

suchen dann den Plan von ,,Mister X*!

In Ordnung, ich habe den Plan.

Wir finden den Plan an der angegebenen Stelle u.
studieren ihn!




Hier ist die Schatzkammer. Darunter ist
ein weiterer Raum eingezeichnet...

1

‘Was gibt es Neues? Und was ist auf dem Schiff passiert?

Plotzlich werden wir von der Seite angesprochen,
blicken auf u. sehen unsere ,,Kleine*!
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Hier oben auf dem Dach ist ein Dreieck eingezeichnet.
Daneben stehen drei Zahlen: 3, 6 und 2.

H

Wir unterhalten uns mit ihr, dann verabschieden wir
uns u. untersuchen den 1. Eingang.

Ich werde die Tiir von dieser Seite nicht 6ffnen kénnen. Ich
sollte es libers Dach versuchen, dann die Treppe bis in den
Keller hinuntersteigen und es von innen versuchen.

Leider finden wir keine Moglichkeit ihn zu 6ffnen u.
beschliel3en es Uber das Dach zu versuchen!




Dazu schieben wir den Lkw unter die Feuerleiter u.
klettern auf das Dach.
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Hmm... Hier irgendWo ist der Geheimgang auf dem Plan eingezeichnet.

Hier gehen wir zum Schornstein u. schauen die Wand
daneben genau an.




Daneben wurden die Zahlen 3, 6 und 2 notiert. Alles
andere auf dem Plan kann ich nicht lesen.

Wir betrachten das Dreieck u. schauen in den Plan!

Dann driucken wir auf die richtigen Steine (2—6 — 3)
u. Bingo, die Geheimtur 6ffnet sich!




Wer immer die Ziffern notiert hat, hat sie von rechts
nach links geschrieben! Ist ja auch logisch, hierzulande

liest man von rechts nach links! >

Noch keine Spur vom Auge oder Legrand. Kann
nicht mehr lange dauern bis sie eintreffen.

Jetzt werfen wir einen Blick durch das Oberlicht u.
gehen dann auf den Dachboden!




Kénnte noch mal niitzlich sein!

Hier schauen wir uns gruandlich um, schneiden die
Lampe ab, steigen die Treppe nach unten u. landen im
dunklen Geheimkeller!

Hier ist was! Ich glaube, das ist...

Wir suchen, finden u. betatigen den Lichtschalter.
Leider tut sich nix!




Nun isolieren wir das Lampenkabel u. entfernen die

Isolierung der Lampe.

Entferne die Isolierung




In Ordnung. Ich verdrehe die Adern des Lampenkabels
mit den Adern des Stromkabels...

Dann rédeln wir die Drahte zusammen u. schalten das
Licht ein!
Leider tut sich nichts!

Also schrauben wir da Leuchtmittel heraus, stellen fest
dass die Kontakte verdreckt sind, klettern wieder nach
oben u. reinigen die Kontakte mit Hilfe
der Dachpappe!

Tatséchlich! Ich kann den Rost mit Hilfe
der rauen Oberfliche abschmirgeln!




Was dieser Raum wohl fiir Geschichten erzihlen
koénnte? Von Verzweiflung, Wut, Triumph...

Diesmal klappt es, wir kdnnen uns den Raum
anschauen u. nach links zur Geheimtur gehen!

Jetzt ganz vorsichtig, damit mich niemand
auller Inch zu Gesicht bekommt.

Wir o6ffnen sie ganz langsam u. vorsichtig!




Du und deine kleine Freundin... ihr dachtet
also, ihr kénntet mich hintergehen?!

Dann erschrecken wir, denn Inch hat Pat als Geisel.
Wir mussen mit ihm auf den Dachboden gehen u. Pat

an den Stuhl fesseln.

Fessle sie an den Stuhl.




Schau sie dir an. Behalte das Bild gut im Kopf.
Wenn du versuchst mich reinzulegen, dann...

Dann unterhalten wir uns mit Inch, werden tber
unsere weitere Vorgehensweise Instruiert, nehmen
den Beutel u. gehen zurick auf das Dach!




Wenn du diese Tiir ohne das Auge der Sphinx in der Tasche 6ffnest,
werde ich erst schielen und dann fragen was schiefgelaufen ist.

Hier schauen wir was der Beutel zu bieten hat.
Es ist eine Kletterausrustung u. ein
Packchen Kaugummi!




Aber hier... der kleine Lappen! Damit kénnte ich
vielleicht spiter Fingerabdriicke abwischen.

Dann untersuchen wir die Utensilien der
Fensterputzer, stecken uns einen Lappen ein u. legen
uns die Kletterausrustung an!
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AuBer man hat vorher in der Wachstube Bescheid

gesagt, was in meinem Fall aber wohl keine Option
ist. Ich mussiden.Stromkreis iiberbriicken!

So gerustet schauen wir durch das Fenster, entdecken
seine Sicherung u. machen uns Gedanken tuber

seine Abschaltung!
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Hmm. Ich werde keines der Fenster aus dem Rahmen

schneiden konnen. Aber dieses Fenster hat unten

und an dengSeiten eine Gummidichtung... >

Als Erstes schneiden wir mit unserem Messer ein Loch
in die Gummidichtung!




Dann wickeln wir unseren Kaugummi aus u. erhalten
eine Aluminiumfolie, einen Kaugummi u. einen
Diamanten!

Nun nehmen wir die Folie u. versuchen damit die

Kontakte zu Uberbrucken.

Leider klappt das nicht, also gehen wir zum
Wasserhahn, feuchten den Lappen an u. uberbriucken
damit die Kontakte!




Eine Kurbel... mit so etwas kann man Fenster 6ffnen,
die zu schwer sind, um sie mit der Hand zu bewegen!

Dann 6ffnen wir das Fenster mit Hilfe der Kurbel,

holen unser Seil u. steigen nach unten.




Das Neuste vom Neuen! Es nennt sich Videoiiberwachung.

Hier machen wir uns so klein wie moglich u. héren zu
was sich die Beiden zu sagen haben!

AnschlieRend schauen wir uns die Kamera an u.
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Die Kamera deckt den gesamten Raum ab.
Und ich habe die Maske nicht dabei!




Bleibt zu hoffen, das Inch den Wichter in der Wachstube
ausgeschaltet hat. Wenn nicht, wird er innerhalb kiirzester
Zeit hier sein um die Kamera.zzu iiberpriifen!

decken sie mit unserem Stoffbeutel ab!

Dann seilen wir uns ab u. gehen zu Vitrine.




Aber der Diamant ist winzig! Er liisst sich kaum
verniinftig greifen und es reicht nicht, wenn ich
die Scheibe nur an der Oberfliche ankratze!

Hier versuchen wir das Panzerglas, mit Hilfe des
Diamanten zu durchschneiden.
Leider ist dieser zu klein dafur!

Also pappen wir den Kaugummi an die Scheibe u.
drucken den Diamanten hinein.
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Ich driicke den Diamanten in den Kaugummi...
die Spitze in Richtung,Scheibe.




Dann schnappen wir uns einen Stander, schlagen
damit auf den Diamanten u. die HoGlle bricht los!




Mir brummt der Schiidel.

Langsam schalen wir uns aus dem Sarkophag, der
unser Leben gerettet hat, schauen in das Rieseloch u.
auf Constable Oliver.

Ich habe alles unter Kontrolle.

Dann schnappen wir uns einen Stein, schicken
Constable Oliver ins Land der Traume u. klettern in
das Loch.
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Wie war das alles méglich? Wie haben Sie im Zug die
Nachricht am Tresor angebracht? Woher wussten Sie,

dass Gebhardt die Baronin ermordet hatte?

Dann eilen wir zum Dachboden u. ...!

ENDE., .

Das war Kapitel 3!

Geheimnisse gelost: 5 +8500
i Ritselhilfe genutzt: 0
\9 Hotspot-Hilfe genutzt: 0
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8500 Adventure-Punkte
Meisterhaft! Weiter




