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Losungshilfe — Kapitel 1.2 by Locke

Eine Reise machen.
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Es war nicht mein einziger Fehler. Ich WUSSTE, dass jemand
oben auf dem Dach des Transportwagens war. Aber ich habe
mich durch den verfluchten Brief ablenken lassen.

Nach unserem Gesprach mit Matt steigen wir in den

Wagen von Legrand u. fahren zum Hafen.
Wihrend der Fahrt u. im Hafen fithren wir ein
ausfiihrliches u. ehrliches Gesprach mit ihm!

Ist es nicht. Es ist meine und ich habe sie gefilit.




Nun, da wir wieder allein sind, schauen wir uns etwas

im Hafen um u. bemerken das schone rote Cabriolet!
Unauffallig nahern wir uns ihm, biicken uns u.




Ich habe nicht damit gerechnet, dass jemand
vor meiner Tiir auf dem Boden herumkriecht.

bekommen die Autotiir zu spiiren!
Nun unterhalten wir uns mit der jungen Dame u.

diirfen ihr, bei ihrem Gepick, behilflich sein!
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Bringen Sie bitte mein Gepick an Bord.




Unverschidmtheit.

Was fiir eine Unverschimtheit denken wir u. gehen zu
Dr. Gebhard an die Gangway!
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So ist's richtig! Nur nicht unterkriegen lassen!

Mit ihm fiihren wir ein léingeres Gesprach, erhalten
unsere Herzpillen, welche er am Zug gefunden hat, u.
spenden sie umgehend den herzkranken Fischen!




Danach gehen wir zum Wagen der Baronin!




Ich werde mit dem Kapitin reden und die Kosten iibernehmen.

Diese wartet auf James damit er ihr Gepiack aufs
Schiff bringt!
Wahrend dieser Wartezeit unterhalten wir uns lange

mit ihr u. sie ist emport dass wir nicht mit auf das
Schiff diirfen!
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Nun erscheint James u. die Baronin fallt in Ohnmacht.
Gemeinsam helfen wir ihr, James bringt sie aufs Schiff
u. wir machen uns Gedanken tiber ihre Ohnmacht!




Das war kein Schwiicheanfall. Sie hat irgendetwas
gesehen, das sie erschreckt hat. Oder irgendwen.

Dann biicken wir uns, heben das Opernglas auf u.
lassen unseren Blick in die Ferne schweifen!




Wie kommt jemand ohne Ticket an Bord... Hmm. Keine
iiberzeugende Spur, aber die beste, die ich habe.

Wir haben genug gesehen u. begeben uns aufs Schiff!




Wen haben wir denn da?

Freudig werden wir an Bord der MS Lydia begriif3t!

Willkommen auf der MS Lydia!




Der Wachtmeister wird uns nicht begleiten.
Er hat andere Verpflichtungen.

Unser Kapitian will uns sogleich eine Kabine zuweisen,
aber Kommissar Legrand hat leider etwas dagegen!

Reise nach Agypten
Verdichtige Truhe
Einladung der Baronin
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Ich muss im Frachtraum etwas finden... sonst ist
meine Kreuzfahrt vorbei, bevor sie begonnen hat.

Das Einzige was wir diirfen ist, den Frachtraum
untersuchen u. hoffen dass wir fiindig werden!




Was ist das?

Als Erstes schnappen wir uns die Taschenlampe
(lingliches Ding) u. schauen uns weiter um!




Der Spind rechts ist leer!
Nun schauen wir uns das Cabriolet der jungen

Dame an u. fragen uns warum es unbedingt mit nach
Agypten schippern muss!

Anscheinend musste es UNBEDINGT mit nach Agypten.




Jetzt gehen wir nach links, schauen uns die Truhe an
u. offnen sie.
Sie ist leer, aber wir horen ein klirrendes Geridusch im
Frachtraum u. machen uns bemerkbar!

Nun gehen wir wieder zuriick u.




sehen einen Scherbenhaufen.
Wir bucken uns um ihn zu untersuchen.

Die Scherben sind...

Aber dazu kommen wir nicht denn wir werden
niedergeschlagen, geknebelt u. an einen
Stuhl gefesselt!




Wieder erwacht suchen wir nach einer Moglichkeit uns
aus dieser missligen Lage zu befreien!




Benutze die Kransteuerung

Die Kransteuerung konnen wir nicht erreichen, das
Messer fillt auf den Boden u.




die Kiste vor uns konnen wir auch nicht offnen!

Pfff-hmmh.

Hinter uns sehen wir ein Tuch, wir ziehen daran u. ein
Stiick Flacheisen fallt uns vor die Fiif3e!




Wir nehmen es zwischen die Fuf3e u. hebeln damit die
Kiste auf!

In ihr befinden sich Sageblitter, mit deren Hilfe
befreien wir uns nun von den Fullfesseln!




Jetzt konnen wir die Kransteuerung erreichen u. uns
mit Hilfe des Krans befreien!




Davon wird am besten niemals jemand erfahren.

Wer immer die Tiir verschlossen hat, ist kriftiger als ich.

Dann gehen wir die Stahltreppe nach oben u.
versuchen die Tiir zu offnen!
Das klappt leider nicht, also gehen wir wieder
nach unten.




Ich fasse sie auf der Seite mit den Blutspritzern
an. Wer das Opfer ist, wissen wir ja schon.

Hier liegt das Stahlrohr welches uns aus dem Verkehr

gezogen hat!
Wir schauen es an, stecken es ein, gehen wieder nach
oben, offnen die Tiir u. schauen in einen Pistolenlauf!




Was soll das, Zellner?

Sie wollten UNBEDINGT diese Fahrt machen und haben
eine Mdglichkeit gefunden hier zu bleiben.

Nun miissen wir Legrand Rede u. Antwort stehen!
Dann nimmt er uns mit unter Deck, denn unsere
Wunde muss versorgt werden!




Ich zieh mich jetz in meine Gemécher zuriick!

Auf dem Weg zum Doktor treffen wir die nicht mehr
ganz niichterne Baronin im Arm des Kapitans.
Wir unterhalten uns etwas u. lassen uns anschlieBend

von Dr. Gebhard verarzten!




Nun erzihlen Sie schon! Was ist passiert?

Dabei unterhalten wir uns mit dem Kapitin u.

Dr. Gebhard.

Eine ruhige Nacht und morgen haben Sie nur noch
Kopfschmerzen und eine beeindruckende Beule.




Genug von Ganoven und Dieben! Ab jetzt kénnen
Sie Ihre kostenlose Kreuzfahrt genieBen.

Unser Gesprach wird jih unterbrochen, denn auf dem
Oberdeck wurde ein dunkler Schatten gesehen!

Schnell trinken wir unser Glas Sekt aus u. lausche
Legrands Anweisungen!
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Robert, Sie gehen zur Baronin und

Robert lauft los u. versucht die Baronin zu wecken.
Aber diese schlaft sanft u. selig ihren Sektrausch aus u.
hort sein klopfen nicht!
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Hallo? Baronin von Trebitz?! Offnen Sie die Tiir!




Wir unterhalten uns kurz mit Dr. Gebhard u. gehen
dann aufs Nebendeck um, da wir ein leichtes
Schwindelgefiihl verspiiren, etwas frische Luft

zu schnappen!




Vielleicht soﬂten Sie sich besser ausruhen,
falls der Schlag doch heftiger war...

Dr. Gebhard gesellt sich zu uns u. wir unterhalten

uns kurz.
Aber unsere Unterhaltung wir durch das Rufen von
Legrand jah unterbrocheni1

ZELLNER! Hier oben!




...sicher. Du wolltest nur mal frische Luft schnappen.

Zellner, schauen Sie, wen wir hier haben.

Dieser hat einen blinden Passagier gestellt u.
prasentiert ihn uns!
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F:r behauptet, zur Crew zu gehdren, hat
nur kurz Luft schnappen wollen.

AnschlieBend wird er von Robert, der aufgetaucht ist
um zu melden dass die Baronin ihre Tiir nicht offnet,
in die Arrestzelle verfrachtet!

Wir unterhalten uns noch etwas mit Legrand als
plotzlich ein Schuss ertont!

.
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Er kam aus einer der Kabinen!




Wir eilen zur Kabine der Baronin, Dr. Gebhard bricht
sie auf u. kann nur noch ihren Tod feststellen!
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Wir haben es mit einem Mord zu tun, Gentleman.

Schnell, Zellner. Der Morder muss noch in der Nédhe sein.

Gemeinsam mit Legrand machen wir uns auf die Suche
nach dem Morder!

Leider sind wir ihm keine grofBe Hilfe, denn wir kippen
aus den Latschen!







ﬁ [Sarkastlsch] Ja, danke\

" Habe nicht freiwillig geschlafen A

4 Stand der Ermlttlungen
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Wieder erwacht, unterhalten wir uns ausgiebig mit
Constabler Oliver!




Es ist nicht leicht, mit groen Tieren
mitzuhalten, Wachtmeister Zellner!

Danach verabschiedet er sich, wir gehen die Treppe
nach unten u. wir statten Legrand einen Besuch ab!




Wir klopfen brav an, werden hinein gebeten u. nach

unserem Befinden gefragt.
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Mir brummt noch der Schidel, aber ich denke schon, daSs ich...

Unser dicker Kopf stammt von dem Chloralhydrat,
dessen Spuren er in unserem Sektglas gefunden hat!




...ist ein Betidiubungsmittel. Kann in Alkohol
aufgelost werden. Die Wirkung beginnt nach
einigen Minuten und hilt stundenlang an.

Wer hat Ihnen das Champagnerglas gegeben?

Hatten wir das Sektglas vom Kapitan bekommen oder
vom Tablett genommen?
Genau konnen wir das nicht mehr sagen!
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Dann werde ich mal gehen und ermitteln, wer
mir das Glas mit dem Schlafmittel gab.

Also verabschieden wir uns von ihm u. arbeiten seine
Auftrage ab!

N o>

Und besorgen Sie mir das Projektil von Doktor Gebhardt.




Als Erstes statten wir Dr. Gebhard einen Besuch ab u.

I

Mit freundlichen GriiBen an seine Majestiit.

unterhalten uns lange mit ihm.
AnschlieBend tiberreicht er uns das Projektil, wirft uns
raus u. geht ins Bett!




Nun denn, gehen wir zu Legrand!

Hervorragend. Geben Sie her!

Wir geben ihm das Projektil, unterhalten uns mit ihm
u. bekommen die Genehmigung uns in der Kabine der
Baronin umschauen zu diirfen!

Dann erhalten wir noch ein
.Beweissicherungsbriefchen“ u. marschieren los!




Wir gehen wieder die Treppe hoch u. in den Salon.
Hier reden wir mit dem Kapitin lange iiber seine Giste
u. den gestrigen Abend!

Sie sahen so elend aus und... ich wollte Ihnen
einfach etwas Gutes tun! Da habe ich nicht daran
gedacht, Ihnen ein eigenes Glas zu besorgen.

Dann verabschieden wir uns, klauen die Eiszange aus
dem Kiibel, horen uns den Spruch des Kapitians an u.




gehen zu Lady Westmacott.
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Das ist ihre Chance, Herr Wachtmeister. Finden

Sie die Fehler, dann finden Sie den Morder!

Wir unterhalten uns eingehend mit der alten Dame,
verabschieden uns u. gehen anschlieBend zur Kabine
der Baronin!




Hier brechen wir das Siegel auf u. betreten den ersten
Mordtatort unseres Lebens!




Vermutlich bekommt man so etwas in
den Erste-Klasse-Kabinen gestelit.







Da steht: "Inspektor. Seien Sie um 22.00 Uhr
im Salon. An Bord dieses Schiffes ist ein Morder
und ich werde ihn entlacven! B."
Anscheinend hat Legrand diese Nachricht
nie erhalten!

Nun werfen wir einen Blick in die Bodenvase, die
schwerer aussieht als sie ist!
Wir kippen sie um u.




einige Daunenfedern schweben sanft auf
den Teppichboden.

Es sieht aus, als sei eine Feder an der
Spitze angesengt... verbrannt geradezu!

Wir heben sie auf, schauen sie uns genau an u.
verfrachten sie in den Beweisbeutel!




Noch mehr Daunenfedern.

Das Gleiche passiert mit den Daunenfedern die wir
unter dem Bett finden!

Das Tonbandgeriit hat schon einige Jahre auf
dem Buckel. Aber es war mal sehr teuer.

Nun schauen wir uns das Tonbandgerat an, nehmen
die Spule ab u. mit!




Das Blut ist so... rot. Miisste es nicht mit der Zeit
durch die Luft immer dunkler werden? Briaunlicher?

Den Blutfleck schauen wir uns genau an u.
wundern uns!

Leider konnen wir z.Zt. keine Probe davon nehmen.

Nachts sind alle Katzen grau, wie man so schén
sagt. Ich sollte eine Probe nehmen.




F=—

Ein kleines, in Leder gebundenes Buch. Die Jahreszahl 1964
ist eingraviert. Es diirfte das Tagebuch der Baronin sein.

Jetzt untersuchen wir die Handtasche der Baronin u.
finden ihr Tagebuch!
Und da wir nicht neugierig sind, werfen wir einen
Blick hinein!

Maurice getroffen. Benefizkonzert fiir Renovierung
Louvre Siid-Ost vereinbart.




Von Bubi getriumt. Gestern wiire sein Geburtstag
gewesen. Nichste Woche der von J.

Wir machen uns Gedanken iiber diese Eintrage, legen

das Tagebuch wieder zuriick u. widmen uns nochmals
der Bodenvase, denn

Da ist etwas!




die Daunenfedern vor dem Bett u. in der Bodenvase
sind doch reichlich verdachtig!

Also nehmen wir unsere Eiszange u. fordern mit deren
Hilfe einen Kissenbezug mit Schmauchspuren zutage!
Na, wenn das kein Beweis ist, denken wir u. begeben
uns zu Legrand!

mani e R U7 S A N Dl
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Normalerweise ein guter Weg um irgendwo unauffillig ein-
oder auszubrechen. Aber wir befinden f einem Schiff!

Die Liiftungsschéchte hiersii

Der Rahmen der Tiir wurde beschédigt,
als Dr. Gebhardt sie eintrat.

Bevor wir die Kabine verlassen schauen wir uns die
Liiftungsanlage, den Alarmmelder u. die Tiir nebst
Verrieglung, etwas niaher an!
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Der Butler der Baronin sieht aus, als hiitte er

nicht viel geschlafen. Seinen Gesichtsausdruck
wiirde ich als "sorgenvoll" bezeichnen.
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Bitte finden Sie den Morder! Sie miissen
mich von jedem Verdacht reinwaschen!

Hier treffen wir den Butler der Baronin, unterhalten
uns kurz mit ihm u. gehen nach unten zu Legrand!




Der versengte Kissenbezug ist der Beweis, dass ein

Wir betreten sein Zimmer u. erschrecken uns u. ihn!




AnschlieBend werden wir aus dem Zimmer
komplimentiert u. Legrand verschwindet!
Wir machen uns so unsere Gedanken u. gehen zu
seiner Kabine!

Das Schloss ist nicht sonderlich sicher. Ich konnte es knacken,
wenn ich einen Draht oder etwas in der Art hiitte.

Wir untersuchen das Schloss u. konnten es mit einem
Draht knacken, nur leider haben wir keinen!




Hmm. Im Blumentopf sind kleine Steinchen.

Jetzt schauen wir uns den Blumenpott an, erleichtern

ihn um einige Steinchen u. gehen nach oben
in den Salon!
Hier hat Legrand, gerade Kreutzer in der Mache!

Wenn er nicht die Antworten bekommt, die er horen will,
diirfte es unangenehm fiir seinen Gegeniiber werden.




Hunger haben wir nicht, aber gegen ein leckeres
Kiffchen haben wir nichts einzuwenden!
Wir schliirfen ihn geniisslich u. gehen weiter zur Lady.




-
)
S
——

Vérgessen sie ihn. Legrand verschwendet seine Zeit.
Herr Kreutzer passt nur zu schon in das Bild, dass
sich der Herr Inspektor vom Raben gemacht hat.

Wir unterhalten uns kurz mit ihr u. gehen dann
zum Hinterdeck.

Hier fiihren wir ein kurzes Gespriach mit Ms. Mayers u.
gehen weiter zum Nebendeck.




Halten Sie es eigentlich fiir angebracht,
sich in dieser Situation zu sonnen?

Seltsam. Fast iiberall auf dem Schiff kann man eine Waffe
problemlos unbemerkt ins Meer gleiten lassen.

Hier schauen wir uns die Gangway an u. machen uns
Gedanken iiber den Waffenfund!
Dann gehen wir die Treppe nach oben u. schauen uns
auch hier alles an!
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Hmm. So ein Rettungsboot wiire potenziell auch ein
gutes Versteck fiir einen Blinden Passagier.

Nun gehen wir aufs Vorderdeck.

Hier wecken wir Constable Oliver u. reden mit ihm!
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Aber Sie konnten mir was holen...

Nun gut, besorgen wir dem Constable etwas zu essen!

Wir gehen zuriick, hauen einen Haufen
Ham & Eggs auf den Teller, salzen das Ganze u.
servieren es dem Constable!




Dieser ist begeistert, trinkt noch einen Schluck u.
schnarcht weiter!

Ich glaube aber, dass er durchs ganze Schiff toben wiirde,
hitte er die Sache im Zug wirklich vollstindig verdaut.




Versuch nie einen Matt Miller iiber den Tisch zu
ziehen! Also was ist nun? Eis gegen Zwille?

Wir unterhalten uns eingehend mit ihm u. spielen
dann eine Runde Shuffleboard!

Ok. Aber pass auf, dass Mom dich damit nicht
erwischt. Sie hilt sowas fiir gefihrlich.

Nach einigen Fehlschligen gewinnen wir u. erhalten
die Zwille von Matt!




Wir nehmen sie, schieBBen u. treffen Constable Oliver
direkt am Bein!

Und meine Flasche ist auch hiniiber!

Dieser schreckt hoch u. wirft seine Getrankeflasche
dabei um!




Nach einigem hin u. her zieht er los um sich eine neue
Flasche zu holen!
Das ist die Gelegenheit uns mit dem Gefangenen zu
unterhalten u. das Projektil zu suchen!

Du bist ein Liigner. Und noch nicht
einmal ein sonderlich guter.

Als Erstes unterhalten wir uns mit dem Gefangenen,
konnen ihm aber nicht so recht glauben!
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Hmm... Mehrere Schraubenschliissel, étWiis Stahlwolle, ein
verschmierter Lappen... und hier! Ein Schraubenzieher.

Dann offnen wir den Spind, untersuchen seinen Inhalt

u. erleichtern die Werkzeugkiste u. einen
Schraubendreher u. ein Drahtende!

Hole das Projektil aus dem Loch
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Das hieBe, der Méorder hat vor dem Mord hier
im Frachtraum herumgeballert... Aber wieso?

Mit Hilfe des Schraubendrehers entfernen wir das

Projektil aus dem Einschussloch, stecken es ein u.
verlassen den Frachtraum!

SIE haben zunéchst gemiitlich GESCHLAFEN und dann
auch noch die Tiir UNBEWACHT zurﬁckgelassen.




Oben werden wir freundschaftlich begriiBt, fiihren ein
kurzes Streitgespriach u. gehen dann zu

Legrands Kabine!

Das Schloss ist nicht sonderlich sicher. Ich miisste es
mit dem Draht aus dem Frachtraum 6ffnen konnen...
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Wir schauen uns das Ganze an u. biegen den Draht,
mit Hilfe der Maus so dass sich die Stifte beim
Einfiihren des Drahtes gegenseitig beriihren!

Keine Panik, das Spielchen ist einfacher als
es aussieht!



bkl

A

Na also.

Haben wir es geschafft, treten wir ein u. schauen uns
auf Legrands Schreibtisch um!




Aha! Hier ist das Projektil, das Doktor Gebhardt
aus der Leiche der Baronin entfernt hat.

Wir nehmen das Projektil vom Schreibtisch u. gehen

zum Mikroskop!
Jetzt legen wir beide Projektile darunter u. stellen
einen Vergleich an (die rechte Seite kann mit Hilfe der
Maus verschoben werden)!




Wer immer die Baronin erschossen hat - er
hat zuvor im Frachtraum herumgeballert.

Das wire geschafft u. nun wenden wir uns dem
»Minilabor* zu.

Also schon. Was haben wir hier alles?




Betrachte die Papierbriefchen

Nachdem wir uns alles angeschaut haben, nehmen wir
das Papierbriefchen u. gehen ins Mordzimmer!

Hier nehmen wir eine Probe u. gehen wieder zuriick!
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Ich muss etwas, das sich "Luminol" nennt mit
Wasserstoffperoxyd vermischen und diese Mischung
auf den Blutfleck spriihen oder triufeln.

Hier offnen wir die Schublade u. schauen uns die

sGebrauchsanweisung® im griinen Buch an!
Wir halten uns genau an die Anweisung u. was stellen
wir fest ....
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Wenn ich keinen Fehler gemacht habe - und so schwierig
war die Sache ja nicht - dann handelt es sich bei dem Fleck

auf dem Bett der Baronin eindeutig nicht um Blut.
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Angeblich hat er doch alles untersucht! Hmm.
Ich wiirde sagen, es ist an der Zeit, der Krankenstation
einen Besuch abzustatten!

Bei unserer Probe handelt es sich nicht um Blut!
Nun gehen wir zur Krankenstation um mit

Dr. Gebhard zu reden!
- Dieses Mal wird das Schloss automatisch geknackt -




Hier gebe ich mal keine Hilfestellung!

Wir schauen uns alles genau an u. kommen zu dem
Ergebnis dass hier etwas sehr faul ist!

I
Ich sollte Legrand davon berichten.




Nun verlassen wir die Krankenstation um mit Legrand
zu reden, aber dazu kommt es nicht, denn ...

ENDE Kapitel 1
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