
 

 
 

http://raven-game.com/de/home/ 
 

Lösungshilfe – Kapitel 1.1  by Locke 
 

 
 

 
 

http://raven-game.com/de/home/


 
 

Nachdem wir den Prolog hinter uns gebracht haben, 
finden wir uns im Orient Express wieder u. 

unterhalten uns ausführlich mit Ms. Millers Sohn Matt 
u. Inspektor Legrand! 

 

 



 
 

Da uns der Herr Inspektor nicht benötigt, beschließen 
wir uns etwas im Zug umzusehen! 

 

 



 
 

Wir unterhalten uns mit dem nervösen Geiger u. etwas 
weiter mit dem zerstreuten Professor Edgar Lucien, 
der uns, zur Begrüßung, seinen Kaffee über unsere 

Uniform kippt! 
Nun versuchen wir ihm, da er nicht in sein Abteil 

kommt, zu helfen, aber ohne geeignetes Werkzeug 
schaffen wir es leider nicht! 

Also gehen wir weiter u. unterhalten uns im nächsten 
Abteil  mit Lady Clarissa Westmaccott u. Ms. Miller, 

ihrer Gesellschafterin! 
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Dann drehen wir uns um, nehmen einen Zahnstocher 
mit u. gehen weiter. 

 

 



 
 

 
 

Hier schauen wir uns hinter der Bar um, nehmen 
einige Karamellbonbons u. den Bleistift mit! 



 
 

Nun wenden wir den Bleistift auf die Schere an u. 
erhalten Graphitpulver für die Spurensuche! 

Jetzt schauen wir uns die Schere an u. versuchen die 
Schublade zu öffnen. 

Leider gelingt uns das nicht, wir verlassen die Bar u. 
wir gehen weiter zum Transportwagen. 

 

 



 
 

 
 

Hier sehen wir eine Kiste, beugen uns zu ihr u. 
untersuchen sie. 

Wir stellen fest dass sie, mittels eines 
Vorhangschlosses gesichert wurde! 



 
 

 
 

In diesem Moment erscheint Matt mit seiner Pistole u. 
erschreckt uns so dass wir fast vom Zug  

gefallen wären! 
Wir stellen ihn zur Rede, nehmen ihm die Pistole ab u. 

gehen in den Transportwagen! 



 
 

Dieser ist komischerweise offen, wir treten ein u. 
werden herzlich empfangen! 

Nach einem kurzen, wenig informellen Gespräch 
gehen wir zurück in den Salonwagen! 

 

 



 
 

Hier reden wir ausführlich mit Dr. Gebhard, lassen 
uns die Zeitungsseite geben u. studieren sie! 

 

 



 
 

Wir stutzen, stecken die Zeitungsseite wieder ein u. 
gehen in den Salonwagen. 

 

 
 



 
 

 
 

Hier werden wir von Ms. Miller angesprochen, 
unterhalten uns, geben ihr Matts Spielzeugpistole u. 

gehen in das nächste Abteil. 



 
 

 
 

Hier klopfen wir an der Tür der „Baronin von Trebitz“, 
erfahren dass sie ihre Brieftasche vermisst, 

versprechen uns darum zu kümmern u. gehen weiter. 



 
 

Hier treffen wir Matt, bestechen ihn mit 
Karamellbonbons u. schließen Frieden mit ihm! 
Nun können wir uns lange mit ihm unterhalten, 
erfahren viel Nützliches u. gehen zum gegenüber 

liegenden Fenster. 
 

 



 
 

Unser Geiger beschwert sich u. schließt wieder  
das Fenster. 

Wir öffnen es wieder, blockieren es mit Hilfe des 
Zahnstochers u. unser Geiger versucht es wieder  

zu schließen! 
 

 



 
 

Diese Zeit nutzen wir um seinen Geigenkasten zu 
öffnen u. seinen Inhalt zu untersuchen! 

Außer der Geige finden wir eine Pistole u.  
die gesuchte Brieftasche! 

 

 



 
 

Wir stellen ihn zur Rede, gehen zu Matt zurück u. 
bedanken uns bei ihm u. nehmen das Buch mit! 

 

 
 

Jetzt gehen wir zum Abteil der Baronin, klopfen brav 
an u. überreichen James die Brieftasche! 



 
 

Dann führen wir ein längeres, informatives  Gespräch 
mit der Baronin, verabschieden uns u.  

gehen zur Gräfin u. Ms. Miller! 
 

 



 
 

Von Lady Clarissa Westmacott  
(Pseudonym von Agatha Christie)  

lassen wir uns das Buch signieren u. bitten Miss Miller 
um eine Haarnadel! 

 

 
 



 
 

Wir erhalte eine Haarnadel, bedanken uns u. gehen 
hinter die Bar! 

Mit Hilfe der Haarnadel knacken wir das Schloss der 
Schublade u. sind um einen kl. Schlüssel reicher! 

 

 
 



 
 

Damit öffnen wir die Werkzeugkiste, entnehmen ihr 
eine Kombizange u. gehen zum Professor! 

 

 
 

Mit Hilfe der Kombizange öffnen wir seine Tür u. 
betreten das Abteil in dem das Fenster weit 

 geöffnet ist. 



 
 

Angeblich stand es beim verlassen des Abteils nur 
einen Spalt weit offen! 

 

 
 

Nun ist es Zeit sich ausführlich mit dem Herrn 
Professor zu unterhalten. 

Das machen wir auch, schauen uns anschließend im 
Abteil um u. bewundern seinen Federhalter! 



 
 

Nun pusten wir noch etwas Graphitpulver auf den 
Fensterrahmen, können aber keine  

Fingerabdrücke finden! 
 

 



 
 

Danach verabschieden wir uns u. gehen zu Legrand! 
 

 



 
 

Hier erstatten wir Kommissar Legrand Bericht, 
kommen aber nicht weit da plötzlich das Licht ausgeht! 

Im schein der Taschenlampen findet Kommissar 
Legrand einen Brief, öffnet u. liest ihn! 

 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 

29. Juli 2013 

 



 
 

Schnell öffnet er den Safe u. öffnet ihn. 
Danach öffnet er die Kassette, findet eine Bombe u. wir 

werfen sie eiligst aus dem Zug! 
 

 
 

Sie explodiert u. verschüttet den Tunnel! 
Constabler Oliver versucht sich zur Lok 

durchzuschlagen u. wir müssen versuchen den  
Transportwagen abkuppeln! 

Wir steigen vorsichtig aus u. schauen uns um! 



 
 

 
 

Leider können wir in der Dunkelheit nichts erkennen 
geschweige denn den Transportwagen abkoppeln! 

Also müssen wir zuerst für etwas Licht sorgen! 



 
 

Nun begeben wir uns in den Salonwagen u. sehen uns 
die hochprozentigen Getränke an. 

 

 



 
 

Wir wählen eine Flasche hochprozentigen Rum, stellen 
sie auf den Tresen u. gehen in den nächsten Wagen! 

 

 
 



 
 

Hier stolpern wir über den Doktor, unterhalten uns 
mit ihm u. bitten ihn um einige Streichhölzer. 

Wir erhalten sie, schauen uns weiter um, reißen einen 
Fenstervorhang ab u. gehen zurück in die Bar. 

 

 



 
 

Hier schnappen wir uns den Rum, tränken  
den Stoff damit u. heben die Bonbonschale auf. 

 

 
 

Diese stellen wir ebenfalls auf den Tresen u. überlegen 
wie wir uns eine Fackel herstellen können. 

Wir gehen zurück in den Salonwagen u.  
hier zum Stuhl! 



 
 

Daneben steht ein Feuerlöscher, wir schnappen ihn u. 
schlagen dem Stuhl ein Bein ab! 

 

 
 



 
 

Wir heben es auf u. gehen zurück zur Bar u. legen es 
ebenfalls auf den Tresen. 

Dann nehmen wir den rumgetränkten Vorhang, 
wickeln ihn um das Stuhlbein, zünden ein Streichholz 

u. damit die Fackel an. 
 

 



 
 

Leider ist das Ergebnis ziemlich mager u. wir müssen 
uns etwas Besseres einfallen lassen! 

Wir gehen zum Transportwagen zurück u. 
 steigen nach unten zur Kupplung. 

 

 



 
 

Mit Hilfe des Vorhangs, befreien wir den Mechanismus 
vom Fett u. gehen zurück in die Bar. 

Hier wickeln wir den fettgetränkten Vorhang um das 
Stuhlbein u. versuchen unsere Fackel anzuzünden. 

Das klappt aber nicht! 
 

 



 
 

Also füllen wir Rum in die Schale, entzünden ihn u. 
damit auch die Fackel! 

Damit verlassen wir den Zug u. versuchen den 
Transportwagen abzukuppeln! 

 

 



 
 

 
 



 
 

Es klappt, wir können die Kupplung aushängen, unter 
dem Zug hervor kriechen u. nach vorn eilen! 

 

 



 
 

Hier erfahren wir dass die Bremsen der Lok schon 
gelöst wurden u. sehen dass der Zug langsam aus dem 

Tunnel rollt! 
Aber zu allem Unglück befindet sich Matt noch im 

Salonwagen u. wir rennen hinterher! 
 

 
 



 
 

Mit letzter Kraft springen wir auf, verschnaufen einen 
Moment u. machen uns auf die Suche nach Matt! 

 

 
 

Hier ist er nicht, also gehen wir in den  
nächsten Wagen! 



 
 

 
 

Wir finden ihn unter einem Tisch hockend, reden mit 
ihm u. gehen anschließend nach vorn zur Lok! 



 
 

Auf dem Weg dorthin betreten wir das Zimmer des 
Archäologen, nehmen das Handtuch, feuchten es unter 

dem Wasserhahn an u. legen es uns um den Hals. 
 

 
 



 
 

Dann bewundern wir uns noch einmal im Spiegel, 
verlassen das Abteil  u. gehen weiter zur Lok! 

 

 
 

Im Salonwagen finden wir unser Lieblingsbuch, heben 
es auf u. nehmen es natürlich mit! 



 
 

Dann schauen wir nochmals aus dem Fenster u. gehen 
zur Tür. 

 

 
 

Wir schauen hindurch, bemerken dass wir gegen das 
Feuer nichts ausrichten können u. 



 
 

gehen (im Hintergrund an der Wand) zur Notbremse. 
Wir betätigen sie, aber es passiert leider nichts! 

 

 
 

Also schnappen wir uns die Notfallaxt, gehen zurück u. 
brechen die Tür auf! 



 
 

Leider müssen wir sie sofort schließen, ansonsten 
wären wir erstickt! 

Also benutzen wir unser nasses Handtuch, öffnen 
wieder die Tür u. versuchen die Kupplung  

zu erreichen! 
 

 
 



 
 

 
 

Das schaffen wir auch! 
Wir schauen uns die Kupplung an, schnappen uns die 

Axt u. lösen sie damit! 



 
 

 



 
 

 
 

Hustend u. nach Atem ringend schleppen wir uns 
zurück, schließen die Tür, legen eine kurze Pause ein 

u. gehen zu Matt. 



 
 

Wir unterhalten uns lange u. freundschaftlich mit ihm. 
Während unseres Gespräches erzählt er von einem 

unbekannten Mann. 
Dieser ging an ihm vorbei u. verlor einen Brief! 

 

 



 
 

Diesen Brief gibt uns Matt u. wir schauen uns seinen 
Inhalt an! 

 

 



 
 

Wir finden einige Scheine u. ein Ticket für eine 
Kreuzfahrt von Venedig nach Venedig nach Kairo! 

 

ENDE Kapitel 1.1 
 

Weiter geht es mit: 
Lösungshilfe – Kapitel 1.2  
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