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Geron, hörst du mich? 
Lass mich nun dir das letzte Kapitel in meiner u. 

Sadjas Reise zeigen. 
Es ist wichtig dass du verstehst, was damals geschah u. 

du mich verstehst! 
 

Nachdem Geron, zu seinem Schutz, in Stein 
verwandelt wurde, agieren wir in Sadjas Haut weiter! 

 
  



 

 
 

Wir heben den Wurfstern auf u. binden ein Ende der 
Ranke an den Waffenständer! 

Nun nehmen wir das Langschwert, befreien es aus der 
Scheide u. stellen fest dass es ganz stumpf ist. 

 

 
 

Jetzt rütteln wir am Waffenschrank u. ein Streitkolben 
fällt uns fast auf den Kopf. 

Dann verlängern wir den Streitkolben mit der Scheide 
u. bauen uns eine gefährliche Konstruktion! 

 
 



 
 

 
 

Nun verbinden wir das Schwert mit dem Wurfstern u. 
bekommen so das Schild. 

Jetzt legen wir das Langschwert neben unsere 
Konstruktion u. legen das schwere Schild darauf. 

 

 
 

Nun hangeln wir uns nach oben u. nehmen die 
Hellebarde mit. 

Dann klettern wir wieder nach unten u. tauschen den 
Streitkolben gegen die Hellebarde aus! 

 



 
  
 

 
 

Nun zertrümmern wir das Glas der Vitrine mit dem 
Streitkolben u. kommen so in den Besitz eines 

„schweren Schwertes“! 
 

 
 

Damit versuchen wir das Schloss des Waffenschankes 
zu zerstören, was aber leider nicht klappt. 

Also bauen wir unsere „Brücke“ wieder auseinander u. 
positionieren sämtliche Waffen, nebst Schild, im 

Waffenständer u. schließen ihn. 



 
 
 
 

 
 

Dann binden wir das Rankenende an den Schrank u. 
 

 
 

schieben den Waffenständer in Nirwana! 
Dieser nimmt auch die Tür des Waffenschrankes mit 

sich u. wir können unseren Stab in die Arme schließen. 



 
 

Dann unterhalten wir uns kurz mit ihm, aktivieren den 
Schwebekristall u. gehen nach draußen. 
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Dann nach oben u. von hier aus zur Schwebekammer! 
 

 
 

 



 
 

Hier werfen wir einen letzten Blick auf den toten 
Admiral u. gehen dann in die Schwebekammer. 

 

 
 

Hier finden wir Ariarchos, reden kurz mit ihm u. 
können unseren, ungeweihten Dolch aus seinem 

Gürtel nehmen! 
Dann nehmen wir das Zepter von Praios, von Efferd 

den Gürtel u. von Boron den Federkiel, mit. 

 
 



 

 
 

Zum Schluss heben wir die 3 Steine auf u. bewerfen 
den Prinzen damit. 

 

 
 

Nun meldet sich nochmal Ariarchos, redet mit uns u. 
gibt uns einen Turmschlüssel! 

Wir bedanken uns u. betreten den 1. Turm. 



 
 

Hier schauen wir uns alles an, gehen nach rechts u. 
zum Turm hinauf! 

 

 
 

Hier raubt unser Stab dem Kristall seine Energie u. der 
Turm sackt etwas ab! 
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Nun gehen wir nach rechts zur Brücke u. können einen 
steinernen Zierkopf aufheben! 

 

 
 

Jetzt schauen wir uns die kaputte Brücke an u. gehen 
wieder zurück. 

Hier fassen wir den Kristall an u. aktivieren ihn 
Nun fährt auch der Turm wieder hoch, wir 

deaktivieren den Schwebekristall  u. wir gehen  
zum 2. Turm 

 



 
 

 
 

Hier deaktivieren wir den Kristall mit Hilfe des 
Steinkopfes, heben einen Kristallsplitter auf u. 

deaktivieren ihn! 



 
 

Nun klettern wir die Leiter hoch, gehen zurück zum 1. 
Turm u. deaktivieren den Kristall. 

 

 
 

 



 
 

Jetzt gehen wir nach rechts auf die Brücke 1. 
 

 
 

Hier binden wir den Kristall, mit Hilfe des Gürtels, fest 
u. aktivieren ihn! 

Nun aktivieren wir unseren Kristallsplitter wieder u. 
werfen ihn zu den Tentakeln. 

Diese bauen uns nun eine Brücke! 



 
 

Jetzt schalten wir den Kristall wieder aus u. gehen 
über die „Brücke“. 

Wir durchqueren den Raum mit der Leiter, gehen über 
die nächste Brücke u. kommen in den 3. Turm 
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Wir gehen nach oben, haben eine Illusion u. 
 

 
 

müssen uns erinnern was wir an den Säulen gesehen 
hatten! 

Das waren: Fackelhalter, Rüstung, Statue, Schild 
und eine leere Säule. 

 



 
 

Haben wir alles richtig gemacht, so wird es hell! 
 

 
 

Nun gehen wir nach links auf die Brücke u.  
sehen den Kristall. 

Leider ist er unerreichbar für uns! 
 

 



 
 

Also gehen wir wieder zurück, schneiden den linken 
Tentakel ab u. gehen wieder auf die Brücke! 

 

 
 

Jetzt können wir auch diesen Kristall deaktivieren u. 
uns wieder in den 3. Turm begeben. 

Nun deaktivieren wir auch hier den Kristall u. gehen 
durch das Fenster. 

 
  



 
 

 
 
 

 
 

Dann schneiden wir die Tentakeln durch u. gehen nach 
unten zu Kasim. 

Wir unterhalten uns mit ihm u. er wiegt uns  
in Sicherheit! 

 
 
 
 



 
 

 
 

Dann aber erfassen uns seine Tentakeln u. uns bleibt 
nichts anderes übrig als den Hauptkristall 

 zu deaktivieren! 
Das ist auch das Ende der fliegenden Festung! 



 
 

 
 

 



 
 

Nach dem Absturz der fliegenden Festung befreien wir 
uns aus den Trümmern u. suchen unseren Stab. 
Wir finden ihn auch u. befreien damit die junge 

Amazone von dem Schild. 
Dann verbinden wir sie u. 

 

 
 

ein Monster versucht uns it seinen Tentakeln  
zu ergreifen! 
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