Auf unserer Verfolgungsjagd kommen wir an einen
Wald u. markieren uns den Eingang mit roten Beeren.
So wissen wir immer wo wir hergekommen sind!




Labyrinth iiberspringen

Sollten wir nach einiger Zeit keine Lust mehr haben,
konnen wir das Labyrinth auch tGberspringen!

Also los!
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Hier finden wir das abgebrannte Lagerfeuer unseres
.Freundes*, abgeknabberte Kaninchenknochen u.
oben im Baum unseren Dolch!

Diesen konnen wir naturlich nicht erreichen u. gehen
weiter in den Wald hinein.







@ Monolith




Vor dem Monolithen liegt ein
vergammeltes Seil mit einer Schlaufe.
Wir stecken es ein u. gehen zurick zum Lagerfeuer.
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Nun kommen wir wieder zum Lagerfeuer, nehmen
unser vergammeltes Seil zur Hand u, befreien
unseren Dolch.

Das ware geschafft, nun kdmpfen wir uns weiter durch
den Wald!
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\"'@ ‘Dornenbusch




Den Dornenbusch bearbeiten wir mit unserem Dolch
u. gehen weiter nach links!

Hier stehen wir vor einem grof3en Spinnennetz in
welchem unser Stab gefangen ist!

Wir nehmen etwas Gestrupp, binden es mit dem
vergammelten Seil zusammen u. zinden es an!
Dann werfen wir es ins Netz, die Spinne flieht u. wir
befreien unseren Stab!




Dieser nennt uns nun die Richtung in die unser
»Freund* gelaufen ist u. wir marschieren los!

Nun geht es weiter nach oben.
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’@ Kaputtes Zelt

Hier schauen wir uns den verwdusteten Lagerplatz etc.
an u. gehen weiter nach oben!
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Ende

Nachdem wir endlich den Wald bezwungen haben,
gehen wir zum Wasserfall u. treffen auf eine Gruppe
Rondra-Amazonen.

Diese haben unseren ,,Freund“ Rachwan gefangen!
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Wir unterhalten uns mit ithnen u. versuchen nun, die
vom Stab erwahnte Kette zu bekommen!
Als Erstes nehmen wir rechts den Stein u. legen ihn in
den Ablauf des Baches!




Dann gehen wir nach oben, schneiden einen Ast mit
unserem Dolch ab u. Rachwan sackt etwas nach unten.

Jetzt werfen wir den Ast in den Fluss, er treibt nach
unten u. reil3t Rachwans Kette ab!
Nun gehen wir wieder nach unten, nehmen die
Halskette u. werden vom Stab Uber unsere weitere
Vorgehensweise informiert!




AulRerdem erhalten wir einen Visionszauber u.
wenden ihn gleich auf die Kette an.

Dann wahlen wir die , das
u. ausl!

Nun héren wir Rachwans Stimme u. die junge
Amazone bittet uns ihn zu knebeln!




Das tun wir auch, wir gehen zur jungen Amazone,
nehmen ein Stuck von ihrem Umhang u. versuchen
Rachwan damit zu knebeln.

Leider klappt es, da er zu bissig ist, nicht!

Also mussen wir uns etwas Besseres einfallen lassen!




Amazonenschild

Diesmal wenden wir den Zauber auf das Tuch an u.
wahlen das ,

Es isti fiir‘meine Schwe
Pferd, das hintergle

Nun hat unsere junge Amazone eine Vision, erklart
uns unsere Aufgabe u. wir fuhren sie aus!




Danach unterhalten wir uns mit Rachwan u. losen,
trotz Warnung unseres Stabes, seine Fesseln!

Kaum dass seine Fesseln gelost sind, fallt er tber uns
her u. versucht uns zu erdrosseln!
Da greift unser Stab ein u. verwandelt seine Hande
zu Stein!







Nachdem wir uns etwas erholt haben, bedanken wir
uns bei unserem Stab u. machen Rachwan klar dass
wir ab jetzt die Regeln diktieren nach denen er

zukunftig zu tanzen hat!
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In der Haut von Geron wachen wir auf, unterhalten
uns mitdem ,,Handler* u. wecken Bryda.

Was ist passiert?




e
Lass uns nach Hause gehen. Ich erzihle dir unterwegs alles.

Wir unterhalten uns mit ihr u. gehen dann heim!

Lecke

04. September 2013
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