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Mitten in der Nacht werden wir durch merkwürdige 
Geräusche geweckt, schauen uns um u. blicken in eine 

Heerschar von glühenden Augen! 
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Mit Hilfe des Blitzlichtes unseres Fotoapparates 
vertreiben wir die Viecher, warten auf den Morgen u. 

 

 
 

schauen was uns vor die Linse gekommen ist! 
 



 
 

Was wir da sehen lässt uns nix Gutes erahnen! 
Aber da wir uns nicht einschüchtern lassen, machen 

wir uns auf den Weg zur Missionsstation! 
 

 



 
 

Hier reden wir lange mit der Schwester u. erhalten 
zum Abschied Pater Samuels Tagebuch! 
Wir bedanken und verabschieden uns. 

Dann schauen wir ins Tagebuch. 
 

 



 
 

Wir informieren uns gründlich, heben eine  
leere Seite, die aus dem Tagebuch gefallen war, auf u. 

statten dem Friedhof einen Besuch ab. 
 

 
 



 
 

 
 

Hier schauen wir uns Pater Samuels Grabstein an, 
nehmen Papier u. Bleistift u. übertragen die Symbole 

auf das Papier! 



 
 

Dann klauen wir die Tonschale u. gehen zur Wiese. 
 

 



 
 

Hier pflücken wir die Pflanzen die im Tagebuch 
beschrieben wurden! 

 

 
 

Haben wir das geschafft, gehen wir zurück ins Lager u. 
zünden unser Lagerfeuer wieder an. 



 
 

Dann schütten wir die Limonade in die Schale, halten 
sie ins Feuer u. erhalten so etwas süßen,  

klebrigen Sirup! 
 

 
 

Wir tauchen den Pinsel hinein u. statten den Ameisen 
einen Besuch ab! 



 
 

Hier fangen wir, mit Hilfe des klebrigen Pinsels  
5 Ameisen u. haben nun alle Zutaten beisammen! 

 

 
 

Nun schneiden wir, mit Hilfe des Messers, unser 
bemaltes Blatt Papier auseinander u. puzzeln es 

wieder zusammen! 



 
 

Nun kennen wir den Weg zu den Höhlen u. 
marschieren los. 

 

 



 
 

 
 

Nun legen wir alle Ingredienzien in den Tiegel, zünden 
ihn an u. atmen hustend die Dämpfe ein! 



 
 

Nun betreten wir die Höhle u. erschrecken uns  
erst einmal vor dem unbekannten Wesen! 

 

 
 

Dann schauen wir uns um u. benutzen den ersten, 
linken Durchgang! 

 



 
 

Dann nach rechts. 
Hier finden wir einen Klumpen Harz u. gehen 

geradeaus weiter. 
 

 
 

Hier legen wir das Harz in die Lampe u. zünden es an. 
Nun können wir sehen dass ein Lichtstrahl ein 

bestimmtes Bild erleuchtet! 
 



 
 
 

 
 

Wir merken uns das Bild, gehen weiter u. suchen nach 
weiteren Harzklumpen! 



 
 

 
 

Auch hier schauen wir uns die Wandmalerei an, 
bemerken die Lampe u. gehen anschließend  

rechts weiter. 
 



 
 

Hier finden wir einen Klumpen Harz, legen ihn in die 
Lampe, zünden ihn an u. sehen 

 

 
 

dass unten das Strichmännchen beleuchtet wird! 
 



 
 
 

 
 

Nun klappern wir weiter alle Gänge ab. 



 
 

 



 
 

Hier hören wir merkwürdige Laute, sehen wieder eine 
Lampe, gehen vorsichtig weiter u. finden wieder einen 

Klumpen Harz! 
 

 
 

Damit gehen wir wieder zurück. 

  



 
 

Hier bestücken wir die Lampe mit dem Harzklumpen 
u. zünden ihn an. 

 

 
 

Auch hier merken wir uns das Bild welches 
angeleuchtet wurde u. gehen weiter. 



 
 
 

 
 



 
 

Hier finden wir einen weiteren Klumpen Harz, gehen 
zurück u.  

 

 



 
 
 

 
 

zünden die letzte Lampe damit an. 
 



 
 

Auch dieses Symbol merken wir uns wieder u.  
gehen nach links! 

 

 
 

Hier gehen wir zum Paneel u. stellen unsere Bilder ein 
u. betätigen den Knopf! 



 
 

Bingo, die Tür öffnet sich u. wir gehen neugierig, aber 
vorsichtig hindurch! 

 

 
 

Dann blenden wir die Wesen mit Hilfe der Kamera u. 
gehen zum Professor! 

 



 
 

 
 

Wir verabreichen ihm die Schmerztabletten,  
verbinden seine Wunden u. bringen ihn zur 

Missionsstation! 



 
 

 
 

Was dann geschieht, verrate ich nicht! 
 

Ende by Locke 
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